u Kiinstliche Intelligenz

Say What YOU See — Fiir die analoge Variante:
Wir lernen prompten 57@ Stift, Papier und ausgedruckte Bilder

Die Methode lasst sich analog mit Stift und Papier durchfiihren und mit
dem digitalen Spiel Say What You See geiibt werden. Fir die digitale Variante:

Um Bilder mit einer KI zu erstellen, brauchen wir sogenannte Prompts.

Prompts sind Texte, die beschreiben, was auf dem Bild zu sehen sein soll. Laptop, Tablet, Zugang zum Internet, E-Mail-Adresse /

Mithilfe eines Spiels wollen wir lernen, wie wir Prompts formulieren Loz eEn LT

missen, um die gewiinschten Ergebnisse zu erhalten. .

ca. 20 Minuten
SO GEHT’S:

Das Spiel Say What You See eignet sich als erster Einstieg, um das
Formulieren von Prompts zu lernen: Kleingruppen von 2-3 Personen oder in einer grélReren

Gruppe

Hier miissen Bilder mit Prompts von 120 Zeichen so beschrieben werden,
dass die KI ein moglichst identisches Bild kreiert.

artsandculture.google.com/experiment/jwG3m7wQShZngw
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Experimentiert mit den Prompts und dndert die Formulierungen:

< Wie geht die KI mit den erstellten Texten um?

+ Was dndert sich bei den Bildern, wenn die Prompts leicht verdndert
werden?

- Erstellt die KI alle Informationen, die in den Prompts beschrieben
wurden?

- Wie haben sich die Bilder mit veranderten Prompts entwickelt?

TIPPS UND TRICKS

Dieses Spiel gibt es derzeit nur
auf Englisch. Fur deutsche Texte
kann eine Ubersetzungsapp
helfen, z. B. Deepl (deepl.com/
de/translator) oder iPhone
Translate mit Audioaufnahme
(besonders gut fiir jiingere
Kinder geeignet).

ANALOGE VARIANTE:

Ein*e Teilnehmende*r bekommt ein (einfaches) Bild gezeigt, das die an-
deren nicht sehen, und versucht, das Bild gut und so kurz wie moglich zu
beschreiben. Die anderen in der Gruppe malen nach der Beschreibung
das Bild.

METHODEN ZUR VERTIEFUNG: KI UND KUNST

Im ersten Teil der Methoden ging es um die spielerische Herangehens-

weise an KI-Anwendungen und das Erlernen von Fahigkeiten im Umgang
damit. Nun geht es um Méglichkeiten, KI kiinstlerisch und kreativ zu nut-
zen. Denn es gibt im Bereich der kreativen Aneignung von KI mit Kindern
und Jugendlichen spannende Methoden, um kiinstlerische Bilder, Musik,

TIPP

Bei den meisten KI-Bildgenera-

Geschichten oder Bewegungsele-
mente herzustellen.

Mit KI kiinstlerisch kreativ zu
werden, verandert unser Ver-
haltnis von Kunst. Oder auch e i @ilie A elle Ly ol
nicht? Ist ein Bild, das durch KI

generiert wurde Kunst oder muss

wendig und in der Gratis-Versi-
on sind oft nur wenige Prompts

der menschliche Beitrag fiir ein frei. Daher ist es sinnvoll, die

KI-Bildgeneratoren vor Beginn

Kunstwerk grélRer sein als nur die i _
des Projektes auszuprobieren

Formulierung von Prompts?
und nachzusehen, wie viele
Bei den folgenden Methoden

Prompts pro Sitzung maoglich
sind.

arbeiten wir mit Text- und
Bildgeneratoren.




